HallenfuR3ball-Regeln des MedCup-Giel3en
2011

Durchfiihrung des Turniers

a. Die Leitung und Durchfiihrung eines Turniers obliegt dem Veranstalter. Eine Turnierleitung ist
zu bilden.

b. Die beteiligten Mannschaften mussen vor Beginn eines Turniers auf die Hallen-
Richtlinien und die Turnierbestimmungen schriftlich hingewiesen werden. Diese Aufgabe
obliegt den Mannschaftskapitanen der Teams des MedCup-Giel3ens

Turniermodus
Den Spielplan des Turniers legt der Veranstalter unter Bertcksichtigung dieser Bestimmungen
fest.

Anzahl der Spieler

Eine Mannschaft sollte aus mind. 7 Spielern und maximal 10 bestehen, von denen 5 (ein
Torwart und 4 Feldspieler) gleichzeitig auf dem Spielfeld sein durfen. Das Auswechseln von
Spielern ist gestattet und kann sowohl im Mittelbereich als auch von der Torauslinie erfolgen.
"Fliegender Wechsel" und "Wieder-Einwechseln" sind gestattet.

Hat eine Mannschaft mehr als die zuldssige Anzahl Spieler auf dem Spielfeld, so ist das Spiel zu
unterbrechen und der Spieler, der zu friih das Spielfeld betreten hat, fir die Dauer von zwei
Minuten des Feldes zu verweisen. Spielfortsetzung mit indirektem Freistol3 fur die gegnerische
Mannschaft erfolgt dort, wo der Ball bei der Spielunterbrechung war.

Wird durch Feldverweis die Zahl der Spieler einer Mannschaft auf weniger als 2 Feldspieler
verringert, so muss das Spiel abgebrochen werden. Es gelten die Bestimmungen fir
Spielwertung bei verschuldetem Spielabbruch.

Spielberechtigung

Es dirfen nur Spieler eingesetzt werden, die eine ordnungsgemafle Spielberechtigung fur die
teiinehmende Mannschaft besitzen, welche zuvor Uber eine Anmeldung via Website erbracht
werden muss (www.medcup-giessen.de)

Pro Mannschaft ist 1 Gastspieler zugelassen.

Alle weiteren Spieler missen, sofern keine Einladung vom Veranstalter vorliegt, die Zulassung
zum Turnier durch Vorlage gultiger Studienbescheinigungen mit Nachweis des
Studienganges bei der Turnierleitung vervollstandigen.

Ausrustung der Spieler

Die Spieler durfen nur mit Hallenschuhen spielen. Die Schuhe missen so beschaffen sein,
dass keine Verletzungen der Mitspieler entstehen, und sie dirfen keine Stollen oder Absétze
haben. Das Spielen ohne Schuhe ist nicht gestattet.

Die Schuhe sollen in Hinblick auf den Bodenbelag der Halle nicht abfarben.

Die Schuhe mussen so beschaffen sein, dass keine Verletzungen der Mitspieler
entstehen und sie durfen keine Stollen oder Abséatze haben.

Sollten Spieler mit falschem Schuhwerk das Spielfeld betreten so kénnen Sie von den
Schiedsrichtern des Spiels und von der Turnierleitung des Turniers verwiesen werden,
bis sie entsprechendes Schuhwerk tragen.


http://www.medcup-giessen.de/

Spielleitung

Die Spiele mussen von qualifizierten Schiedsrichtern geleitet werden. Die Schiedsrichter
werden vom Veranstalter gestellt. Sollte dies nicht moglich sein haben sich die jeweiligen Teams
Zu einigen, direkt im Anschluss einen Schiedsrichter fir das nachste Spiel zu stellen.

Spielzeit

Die Spielzeit betragt je nach durchgefihrtem Spielmodus in der Vorrunde 1 x 10 Minuten, in
der Hauptrunde dann 2 x 6 Minuten. Eine Halbzeitpause kann vorgesehen werden. Bei
Halbzeit sind die Seiten zu wechseln.

Die Spielzeit wird durch einen Zeithehmer festgestellt. Jede an dem Turnier beteiligte
Mannschaft hat grundsétzlich zwischen jedem Spiel eine Pause von mindestens 15 Minuten
einzuhalten.

FuBBball-Regeln und Spielbestimmungen

FuRRballspiele in der Halle werden, soweit diese Vorschriften keine Abweichungen vorsehen,
nach den FuRball-Regeln und Durchfiihrungsbestimmungen sowie den Satzungen und
Ordnungen des DFB und der Mitgliedsverbande ausgetragen.

Der Veranstalter bestimmt unter Bertcksichtigung der Hallenmaf3e, bis zu welcher Héhe der Ball
gespielt werden darf. Verstolie werden mit einem indirekten Freistol3 von der Stelle aus bestratft,
die unterhalb des Punktes liegt, wo die zulassige Hohe Uberschritten bzw. die Decke oder
herabhéangende Gegenstande berihrt werden. Springt der Ball von der Decke ins Tor, erfolgt
Spielfortsetzung mit Ab-/ Eckstol3.

Beriihrt der Ball die Decke oder herabhédngende Gegenstande, so werden diese Verstof3e mit
einem indirekten Freisto3 von der Stelle aus bestraft, die unterhalb des Bertihrungspunktes liegt.
Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Aus der eigenen Spielhalfte kann ein Tor direkt erzielt werden. Dies gilt nicht fur den Torwart,
wenn dieser den Ball nach einem Toraus wieder ins Spiel bringt. Beim Ansto3 und bei
Spielfortsetzungen muissen alle gegnerischen Spieler mindestens 3 m vom Ball entfernt sein.
Der Torwart darf den Torraum nur zum Kklaren einer Situation kurzfristig verlassen.

Das Mitspielen sowie das Erzielen von Toren sind dem Torhter untersagt.

1. Der Ball

Der Spielball entspricht in Grof3e und Gewicht dem Futsal-Spielgerat.

2. Freistol3

Alle Freist63e sind indirekt auszufiuihren. Innerhalb des Strafraums verwirkte indirekte Freisto3e
fur die angreifende Mannschaft sind auf der parallel zur Torlinie verlaufenden Strafraumlinie von
dem Punkt auszufuihren, der dem Tatort am nachsten gelegen ist.

3. Strafstol}

Bei der Ausfuhrung des StrafstoBes missen sich die Spieler auRerhalb des Straf- bzw.
Torraumes und innerhalb des Spielfeldes befinden sowie mindestens 5 m vom Strafsto3punkt
entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist.

4. Einwurf

Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen.

5. Torabstol3

Hat der Ball die Torlinie Uberschritten, nachdem er zuletzt von einem Angreifer berihrt worden
war, darf ihn nur der Torwart durch Werfen, Rollen oder durch Abstol3 wieder ins Spiel
bringen. Er ist erst wieder im Spiel, wenn er den Straf- bzw. Torraum verlassen hat. Kein
gegnerischer Spieler darf sich im Straf- bzw. Torraum aufhalten, bevor der Ball im Spiel ist.
Erfolgt der Abwurf oder Abstol3 Giber die eigene Spielhdlfte hinaus, ohne dass ein anderer
Spieler den Ball berlihrt hat, so ist auf indirekten Freistof3 fir die gegnerische Mannschaft
von der Mittellinie aus zu entscheiden.



6. Eckstol}

Uberschreitet der Ball die Torlinie - mit Ausnahme des Teiles zwischen den Torpfosten und
unter der Querlatte -, nachdem er zuletzt von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft
(einschlieBBlich des Torwarts) berihrt oder gespielt wurde, so ist von einem Spieler der
angreifenden Mannschatft ein Eckstol3 auszufihren.

Ein Tor kann aus einem Eckstol3 direkt erzielt werden.

7. Zuspiel zum Torwart

Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinem Torwart mit dem Fuf3 zuspielt, ist es diesem
NICHT erlaubt, den Ball mit den Handen zu berthren. Die Rickpassregel findet Anwendung.
Der Verstol3 gegen diese Regel wird mit einem Freistof3 fur die gegnerische Mannschaft
geahndet. Wenn der Torwart den Ball langer als finf bis sechs Sekunden in den Handen halt,
hat der Schiedsrichter dies als unerlaubte Verzégerung zu betrachten und durch einen
indirekten Freistol3 zu ahnden.

8. Gratschen

kann vom Schiedsrichter tber einen Freisto3 hinaus mit einer Verwarnung oder einer 2
Minuten-Strafe geahndet werden.

9. Der Torhuter

darf den Torraum nur zum kléren einer Situation kurzfristig verlassen. Das Mitspielen sowie das
Erzielen von Toren sind dem Torhditer untersagt.

Die gegnerische Spielhalfte darf der Torwart nicht betreten.

Verwarnung und Feldverweis

Der Schiedsrichter kann einen Spieler wéhrend eines Spiels fir die Dauer von zwei Minuten des
Spielfeldes verweisen, wenn ihm dies gerechtfertigt erscheint. Ein Feldverweis auf Zeit kann
sowohl ohne vorausgegangene als auch nach erfolgter mindlicher Ermahnung ausgesprochen
werden.

Nach Ablauf von zwei Minuten kann die Mannschaft wieder durch einen Spieler erganzt
werden. Eine Mannschaft, die einen oder mehrere Feldverweis(e) auf Zeit hinnehmen
musste, kann wieder auf die zuldssige Anzahl Spieler ergénzt werden, wenn die
gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt. Die Strafzeit wird durch den Zeithehmer bzw.
Schiedsrichter Uberwacht.

Spielwertung

Es gilt die Drei-Punkte-Regel, d.h. bei einem Sieg gibt es 3 Punkte, bei einem Unentschieden 1
Punkt fur jede Mannschaft. Dabei gilt in einer Gruppenphase bei der Wertung folgende
Reihenfolge: erzielte Punkte — Tordifferenz — geschossene Tore — direkter Vergleich.

Endet ein Endrundenspiel nach Zeitablauf unentschieden, wird der Sieger durch ein Schiel3en
von der Strafstomarke ermittelt, wobei jede Mannschaft mind. 5 verschiedene Schiitzen zu
stellen hat.

Schlussbestimmungen
Der Veranstalter kann ergénzende Spielbestimmungen erlassen. Diese dirfen jedoch dem
Sinne dieser Vorschriften nicht entgegenstehen.

Wir winschen allen Mitspielerinnen und Mitspielern viel Spal3 beim MedCup-Giel3en.
Bis zum 4.12.2011!

Mit freundlichen Gruf3en,
euer MedCup-Team



